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Til leereren ...

Om sangen:

“Solsikke” er en kendt og meget brugt sang, men mange bgrn kender ikke
forteellingens egentlige betydning. Derfor er der i dette forlgb fokus pa, at eleverne
lzerer og forstar, hvad teksten faktisk handler om.

Sangen her har et meget direkte sprog, som flere bgrn maske vil kunne opleve som
lidt hardt, hvis det blev sagt direkte til dem. Derfor er der i dette forlgb en aktivitet,
hvor vi sammen med eleverne kan kigge pa sproget, og hvordan det virker. Hvordan
kan man sige, at sprog er “hardt” eller/og “bladt”?

Sangen skal naturligvis leeres, og da der blot er to vers, er det oplagt at eleverne
lzerer begge vers udenad. Det kan stort set alle bgrn - helt fra bgrnehaveklasse-
alderen - sagtens.

| dette forlgb finder | ogsa tegneaktiviteter, beveegelsesaktiviteter og arbejdet med
at lave lydeffekter eller lydtapet. Dette kan ggres bade inde og ude. Som et lille
ekstra tip kan | overveje, om | méaske skulle lave et lille spirehus med egne solsikke-
frg i vindueskarmen i klassen. Bgrnene kan fa blomsten med hjem, nar den er klar til
at blive plantet ud.
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Om gvelserne:
e @velserne kan bruges til forskellige klassetrin. Her er en foresldet oversigt:
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@velse 1 (1.-5. klasse)
* Indstuderingsgvelse: veelg en metode der fungerer for dig som underviser.
Inspiration findes under gvelserne.

@velse 2 (1.-3. klasse)
e En leg primeert henvendst til indskolingen. Kreever plads.

@velse 3 (2.-4. klasse)
e En gvelse hvor der arbejdes med lydeffekter. @velsen kommer med forslag til instru-
mentvalg; du kan veelge hvilke som helst andre instrumenter, der passer til din klasse.

@velse 4 (2.-5. klasse)

» Denne gvelse leegger op til at lege med stemmefaring/stemmebrug, nar man siger
noget det er venligt, rart, hardt, sjovt, sveert o.lign.

e Veer opmaerksom pd at eleverne kan komme til at rabe, nér de skal bruge stem-
men til at sige seetningerne, fordi de bliver revet med af stemningen. Overvej,
hvordan du vil formidle til eleverne, hvordan de skal bruge stemmen.

Dvelse 5 (1.-4. klasse)

» Denne gvelse kan bruges til indskolingen og mellemtrinnet, men med hver sit
fokusomrade:

e 1.-3. klasse: Som lzerer har du lavet ordkortene og ordene. Syng én seetning ad
gangen, og lad eleverne finde ordkortet der passer til. Pa den made gar | videre,
sa | kommer igennem ordkortene.

e 3.-5. klasse: Lad eleverne lave ordkortene selv. De kan evt. inddeles i grupper.

@velse 6 (1.-3. klasse)

» Denne gvelse lader eleverne tegne solsikker med forskellige udtryk i ansigtet. Det
kan leegge op til en samtale om ansigtsudtryk, falelser og at “leese hinanden”.

e Derudover kan man udvide projektet og lave et tveerfagligt projekt med
billedkunstlaereren. Det er ogsd muligt at udvide gvelsen ved at lave en kollage af
blade, som eleverne kan klippe/klistre sammen.

@velse 7 (3.-5. klasse)
» Denne gvelse leegger op til tekstarbejde med eleverne - grav ned i teksten, og fa
fornemmelsen af ordvalget.

Side 2 af 3
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Dvelse 8 (4.-8. klasse)
o Omskriv et vers. Lad eleverne prgve kreefter med at omskrive nogle ord i sangen.
Pa den made kommer de rundt omkring stavelser, rim og versefgdder.

@velse 9 (1.-5. klasse)

 Eleverne skal tegne deres egen tegneserie ud fra sangens vers. Der er flere mader
at arbejde med tegneserien pa:

e Del eleverne op i to grupper; den ene gruppe tegner 1. vers og den anden
gruppe tegner 2. vers.

e Lad eleverne tegne hver iseer bade 1. og 2. vers; kopiér arket ud, sa eleverne far
én side med tegneserie pa begge sider.

e Andre idéer, som du matte komme pa.

Indstudering af sangen:

Til indstuderingen af sangen er der mange mader at ga til sangen pa:

Find og print billeder ud af teksten, som forteeller historien.

Ekko-sang: Du synger for, og eleverne gentager direkte efter.

Lav fagter med eleverne: Find p& nogen selv, eller lad eleverne komme med bud
pd, hvordan en seetning i sangen kan se ud (husk at fagter skal veere i puls, sd er de
nemmere at huske).

Tal evt. med eleverne om, hvad der er nemt/sveert ved sangen; det er med til at
skabe bevidsthed om, hvad der sker i sangen.

Side 3af 3
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tet lav e Gad
Nu kommer der en sang om solsikken - den glade, haje, flotte blomst.
Solsikke, solsikke, solsikke
Den flotte, hgje, smukke gule blomst er der lavet mange gode sange om.
Man bliver altid sa glad af at se pa den flotte solsikke stad midt pa marken, mens
dens flotte runde hoved titter frem.

| skal leere sangen om solsikken, der star og holder gje med, hvad der sker omkring
den: hvem den holder gje med, fx. paeretreeet, hyldebeserrene og steeren. En sang
forteeller naesten altid handlingen med sin tekst. Men nogen gange kan man ogsé
hgre handlingen - eller i hvert fald stemningen - gennem musikken alene. | far ikke
noget at vide om sangen eller teksten, men skal kun lytte jer frem til hvad der sker i
musikken.

@velse 1 - laer sangen

* Lyt til sangen fzelles i klassen.

e Lyt til din lzerer, der leeser teksten hgjt i klassen.
e Laer sangen af din leerer.

@velse 2 - leg “Snyd solsikken"

e Del eleverne op i to grupper: “Solsikker” og “Bgrn” (der skal veere flest bgrn).

e “Solsikkerne” star stille og stirrer med store gjne.

» Barnene skal prgve at snige sig forbi for at tage en “peere’, der kan veere fx et
tarkleede eller en eertepose, der ligger pa gulvet. Barnene starter bag solsikkerne.

e Hvis en solsikke opdager et barn og peger pa det, skal barnet sta stille, imens det
teeller (langsomt) til 10 inde i hovedet.

» Bgrnene skal selv veere med til at kigge bagud pa solsikkerne for at opdage, om
en solsikke har peget pa dem.

e Nar de har talt til 10 inde i hovedet ma de bevaege sig igen, uden at solsikken
peger pa dem.

Side 1 af 3
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@velse 3 - leg med lydeffekter
e Lyt til sangen igen.
e Lad jeres laerer forklare hvad | skal.
» Brug forskellige instrumenter til at understgtte handlingen i sangen, fx:
o nar ordet “solsikke" synges, kan nogen maske sla pa en triangel.
o ndr et barn “stjeeler en peere”, kan | lave en “shhh’-lyd eller en let,
snigende trommelyd.
o nar steeren bliver naevnt, kan | lave skratte-lyde med stemmen eller rasle
med rasleaeg.
e Find evt. selv pd mange flere idéer sammen med eleverne.

@velse 4 - tal om sprog

| skal fokusére pé versene sammen med jeres leerer:

Leg med jeres stemmefgring i teksten - fx seetningen “Sig, at den skal skrubbe af,
men sig det paent og sgdt”:

e Her kan | tale om hvordan man siger ting pa forskellige méader.

e | skal prgve at @ve jeri at sige “skrub af” med en sur stemme.

e Prgv at sige “skrub af” med en sgd og rar stemme/“paent og sadt”.

 Find selv andre seetninger/ord fra teksten, som | kan sige pa forskellige mader.

@velse 5 - lav ordkort

e Find sammen de vigtigste ord fra sangen og skrivdem ned pé store kort (fx
solsikke, paere, steerk, hyldebeer, kigge)

» Tegn et billede pa bagsiden af hvert kort.

» Tal om ordkortene og gennemga hvad de betyder og tal om billedet pa bagsiden.

e Syng nu sangen og seet kortene i den rigtige reekkefalge, mens | synger.

@velse 6 - lav tegninger

e Sangen har elementer af drilleri og hemmelighed (“Luk dit brune gje i"). | skal
tegne solsikker med forskellige ansigtsudtryk:

» Hvordan ser en solsikke ud, nar den er sur?

e Eller glad?

e Hvad er en staer?

e Er steeren freek eller glad?

Side 2 af 3
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@velse 7 - leg “Hvorfor-leg"

e Saet jer sammen i klassen og svar pa spgrgsmalene:

e Hvorfor vil barnet stjeele peerer?

e Hvorfor er solsikken “dum”?

e Hvorfor siger barnet, at steeren skal “skrubbe af, men paent og sgdt”?
e Hvad betyder det, at en paere er “stadt”?

@velse 8 - find nye ord til sangen

e | kan omskrive sangen sammen. | stedet for ‘peere’ kan det nu veere ‘eeble’.
e Hvad ville en steer ellers kunne stjeele?

» Hvad ville en solsikke sige, hvis den kunne tale?

@velse 9 - lav tegneserie
» Tegn en tegneserie, hvor der er fire felter:
» Fa Tegn tegneserie-ark af din lzerer.
e Tegn en scene i hvert felt fra hvert vers:
1. felt kunne vaere en solsikke, der kigger efter et barn.
2. felt kunne veere er barn, der sniger sig mod peeretreeet.
3. felt kunne veere en steer, der stjeeler baer.
4. felt kunne veere barnet der spiser den sidste paere.
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Opgave: Lav en lille tegneserie, der skildrer sangen.
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